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Recenzja dorobku naukowego, dydaktycznego i organizacyjnego dr inz.
Anny Lewandowskiej] w zwigzku z postgpowaniem o nadanie stopnia
naukowego doktora habilitowanego w dziedzinie nauk technicznych, w
dyscyplinie informatyka

Niniejsza recenzja zostala przygotowana w odpowiedzi na pismo WI/HAB.-10/NP/2017
z dnia 28.11.2017 r. przestane przez Dziekana Wydzialu Informatyki Zachodniopomorskiego
Uniwersytetu Technologicznego w Szczecinie dra hab. inz. Jerzego Pejasia w zwigzku z
postepowaniem o nadanie stopnia naukowego doktora habilitowanego nauk technicznych dr inz.
Anny Lewandowskiej oraz powolaniem mnie przez Centralng Komisje do Spraw Stopni i
Tytutéw w skiad komisji habilitacyjnej w charakterze recenzenta (pismo BCK-VI-L-7647/17 z
dnia 10 listopada 2017 r. przeslane przez Przewodniczacego Komisji prof. dr. hab. inz.
Kazimierza Furtaka).

Habilitantka zatrudniona jest jako adiunkt w Instytucie Grafiki Komputerowej i
Systeméw Multimedialnych Politechniki  Szczecinskiej, obecnie Katedrze Systemoéw
Multimedialnych Wydzialu Informatyki Zachodniopomorskiego Uniwersytetu
Technologicznego w Szczecinie. Habilitantka obronila pracg doktorska 19.09.2003 r. na temat
HKryterium symetrii w ocenie ukladéw cyfrowych na elementach wielowarstwowych™ na
Politechniki Szczecinskiej (przeksztalconej w 2009 r. w Zachodniopomorski Uniwersytet
Technologiczny w Szczecinie). Zatem Habilitantka przekierowala z dziedziny zwiazanej z
projektowaniem ukladéow cyfrowych w strone grafiki komputerowej, przetwarzania obrazow
oraz interakcji cztowiek-komputer.

1. Ocena osiggniecia naukowego oraz wkitadu Habilitantki w
rozwoj dyscypliny naukowej informatyka
Habilitantka przedstawila cykl publikacji na temat . Projektowanie, analiza i
zastosowanie wynikow eksperymentéw percepcyjnych w obrazowaniu komputerowym™.
Cykl obejmuje pig¢ artykuldw opublikowanych w czasopismach naukowych z listy JCR oraz
szes¢ artykuléow wydanych w recenzowanych materialach konferencyjnych wydawcow takich

jak Springer oraz Elsevier, indeksowanych w bazie Web of Science. W skiad cyklu publikacji
wchodzg nastgpujace prace:

Al. Anna Lewandowska (Tomaszewska), Jaroslaw Jankowski, (2017). The negative impact of
visual web advertising content on cognitive process: towards quantitative evaluation,
International Journal of Human-Computer Studies, 108, 41-49.

A2. Jarostaw Jankowski, Przemyslaw Kazienko, Jarostaw Watrébski, Anna Lewandowska
(Tomaszewska), Pawel Ziemba, Magdalena Ziolo, (2016). Fuzzy multi-objective modeling
of effectiveness and user experience in online advertising, Expert Systems with Applications,
65, 315-331.

A3. Anna Lewandowska (Tomaszewska), (2016). Perceptual Experiments Optimisation by
Initial Database Reduction. In: Chmielewski L., Datta A., Kozera R., Wojciechowski K.



(eds) Computer Vision and Graphics. ICCVG 2016. Lecture Notes in Computer Science,
9972, 49-60, Springer, Cham, URL, https://doi.org/10.1007/978-3-319-46418-35.

A4. Anna Lewandowska (Tomaszewska), (2016). Scene reduction for subjective image quality
assessment, Journal of Electronic Imaging, 25(1), 221-226.

AS5. RK. Mantiuk, A. Tomaszewska, R. Mantiuk, (2012). Comparison of four subjective
methods for image quality assessment, Computer Graphics Forum, 31(8), 2478-2491,

A6. Anna Tomaszewska, (2012). User Study in Non-static HDR Scenes Acquisition. In: Bolc
L., Tadeusiewicz R., Chmielewski L.J., Wojciechowski K. (eds) Computer Vision and
Graphics. ICCVG 2012. Lecture Notes in Computer Science, 7594, 245-252, Springer,
Berlin, Heidelberg, URL, https://doi.org/10.1007/978-3-642-33564-8 30

A7. Anna Tomaszewska, (2012). Real-Time Algorithms Optimization Based on a Gaze-Point
Position. In: Bebis G. et al. (eds) Advances in Visual Computing. ISVC2012. Lecture Notes
in Computer Science, 7432, 746-755, Springer, Berlin, Heidelberg, URL,
htips.//doi.org/10.1007/978-3-642-33191-6_74

A8. Radoslaw Mantiuk, Bartosz Bazyluk, Anna Tomaszewska, (2011). Gaze-Dependent Depth-
of-Field Effect Rendering in Virtual Environments. In: Ma M., Fradinho Oliveira M.,
Madeiras Pereira J. (eds) Serious Games Development and Applications. SGDA 2011.
Lecture Notes in Computer Science, 6944, 1-12, Springer, Berlin, Heidelberg, URL,
https://doi.org/10.1007/978-3-642-23834-5_1

A9. Anna Tomaszewska. Mateusz Markowski, (2010). Dynamic Scenes HDRI Acquisition. In:
Campilho A., Kamel M. (eds) Image Analysis and Recognition. ICIAR 2010. Lecture Notes
in  Computer Science, 6112, 345-354. Springer, Berlin, Heidelberg, URL,
https://doi.org/10.1007/978-3-642-13775-4_35

A10, R.K. Mantiuk, R. Mantiuk, A. Tomaszewska, W. Heidrich, (2009). Color correction for
tone mapping, Computer Graphics Forum, 28, 193-202.

All. A. Tomaszewska, R. Mantiuk, (2007). Image registration for multi-exposure high dynamic
range image acquisition, International Conference in Central Europe on Computer Graphics,
Visualisation and Computer Vision (WSCG'07), 49-56.

Sumaryczne wskazniki bibliometryczne publikacji powigzanych 2z osiagnigciem
naukowym wynoszg: calkowity IF (Catkowity IF pigcio-letni) — 10.864 (10.808); liczba punktow
MNiISW — 231 liczba punktéw z uwzglednieniem wkladu wilasnego — 106.05; liczba cytowan
(WoS) —130; liczba cytowan (Scopus) — 209; H indeks — 5, co oznacza, Zze dorobek Habilitantki
po doktorancie jest bardzo znaczacy.

Temat habilitacji dotyczy takich poddzialéw informatyki, jak grafika komputerowa,
przetwarzanie obrazow oraz interakcja czlowiek-komputer, w szczegdlnosci obrazowanie HDR
(ang. High Dynamic Range) poczynajac od akwizycji obrazow do ich kompresji. interaktywnej
symulacji efektow wizualnych dedykowanych grom komputerowym z wykorzystaniem
okulografu, eksperymentow percepcyjnych oraz systemu poznawczego cztowieka.

Realizowane badania wpisuja si¢ w obszary informatyki uwzglednione w klasyfikacji
ACM jako informatyka zorientowana na czynnik ludzki (ang. human-centered computing),
szczegOlnie w obszarze interakcji czlowiek-komputer, mediow spolecznosciowych oraz
wizualizacji, jak réwniez na metodologie obliczeniowe (ang. computing methodologies) W
obszarze grafiki komputerowej (ang. computer graphics). Realizowane przez Habilitantke
badania zwiazane byly z optymalizacjg interaktywnych algorytmoéw graficznych, doborem
optymalnych parametrow algorytméw graficznych, a takze opracowaniem scenariusza
projektowania efektywnych badan subiektywnych oraz efektywnym marketingiem
internetowym.

Glownym celem badan Habilitantki jest projektowanie efektywnych, ale réwnoczesnie
rzetelnych 1 zwracajacych wiarygodne wyniki eksperymentéw percepcyjnych oraz ich
wykorzystanie w obrazowaniu komputerowym.



W ostatnich latach coraz wigkszego znaczenia nabierajg techniki obrazowania
komputerowego, w ktérych szczeg6lng uwage zwraca si¢ na uzyskanie efektu w zamierzeniu
zgodnego z preferencjami odbiorcéw. Z tego wzgledu ocena jakosci wyniku wizualnego (ang.
Image Quality Assessment) jest obecnie bardzo aktualnym zagadnieniem, wykorzystywanym
praktycznie w kazdej dyscyplinie zwigzanej z obrazowaniem komputerowym, takiej jak grafika
komputerowa, nanotechnologia, identyfikacja twarzy, wizualizacja danych medycznych,
symulacja proceséw fizycznych czy kryminalistyka. Z punktu widzenia obserwatorow, nie tylko
jakos¢ obrazow ma istotne znaczenie, ale rowniez ich przyjazno$¢ wizualna. Obrazy
zaprojektowane niezgodnie z preferencjami odbiorcow, moga osiagngé¢ efekt przeciwny do
zamierzenia ich tworcow. Przykladem moga by¢ inwazyjne reklamy internetowe.

Najbardziej podstawowym i wiarygodnym narz¢dziem w ocenie jako$ci obrazoéw jest
subiektywny ranking jakosci efektow wizualnych. Od jakiego$ czasu zauwazalna jest silna
tendencja do wizualnego wsparcia oceny jakosci algorytmoéw obrazowania komputerowego za
pomocg badan subiektywnych, w ramach ktérych grupa oséb dokonuje oceny obrazow,
wskazujac swoje preferencje w stosunku do poréwnywanych metod.

Prowadzone przez Habilitantke badania sg elementem prac nad rzetelnym, wiarygodnym,
ale i efektywnym sposobem oceny jakosci wynikow algorytmow obrazowania komputerowego
oraz ich inwazyjnosci (w kontekscie reklam internetowych). Obecnie istnieje wiele metod
subiektywnej oceny jakosci, ale brak jest dokladnego wskazania, najbardziej efektywnego
podejscia, ktore umozliwiloby uzyskanie doktadniejszych wynikéw.

Metodyka pracy naukowej Habilitantki ma charakter eksperymentalno-analityczny.
Podstawowa metoda badawczg sa eksperymenty percepcyjne, ktorych wyniki prowadza do
modelowania zjawisk percepcyjnych, dopasowania parametrow modeli (tak, aby zwracany przez
nie efekt, jak najbardziej odpowiadal oczekiwaniom uzytkownikdéw), zwiekszenia efektywnosci
reklam internetowych, czy wreszcie do opracowania obiektywnej metryki oceny poziomu
inwazyjnosci baneréw internetowych.

Najwazniejsze osiagniecia zawartych w pracach przedstawionych do habilitacji:

1) Optymalny doboér parametrow algorytméw graficznych oraz uproszczenie obliczen
wykonywanych w algorytmach graficznych czasu rzeczywistego.

Wartym podkreslenia jest nowatorski charakter badan, oraz fakt, ze opisany problem
korekcji koloréw po kompresji tonéw dopiero od jakiego$ czasu zaczyna by¢ analizowany i
uwzgledniany w literaturze. Réwniez wykorzystanie badan percepcyjnych w algorytmach grafiki
komputerowej stanowito stosunkowo nowe zagadnienie. Praca z 2009 roku [A10] jest praca
pionierska w tym zakresie. Zwrocono w niej uwage na nowy problem zwigzany z reprodukcja
kolorow na wspoélczesnych wyswietlaczach oraz na wykorzystanie badan percepcyjnych w
algorytmach grafiki komputerowej.

2) Efektywne eksperymenty percepcyjne.

Celem naukowym badan, ktérych wyniki przedstawione w [AS], bylo opracowanie
technik projektowania efektywnych eksperymentow percepcyjnych uwzgledniajacych specyfike
zastosowan grafiki komputerowej. Ocena wrazliwosci i wiarygodnosci kazdej metody
eksperymentalnej stala si¢ zatem jednym z gléwnych celow badan Habilitantki, Giownym celem
przedstawionej pracy [A4] bylo zmniejszenie liczby obrazéw w bazie testowej do obrazow
reprezentatywnych, dla wylacznie ktérych powinien zostaé wykonany eksperyment. W
badaniach przeprowadzonych w celu oszacowania typowego rozmiaru proby, umozliwiajgcego
znalezienie par obrazéw nie tylko mocno réznigcych si¢ jakosciowo, ale rowniez obrazow o
niewielkiej roznicy jakosci, wykorzystano retrospektywna analize¢ mocy (ang. retrospective
power analysis).

3) Badania percepcyjne w ocenie efektywnosci oraz inwazyjnosci reklam internetowych.

Kolejnym celem badan Habilitantki bylo opracowanie obiektywnej metryki oceny
poziomu inwazyjnosci reklamy z perspektywy przerwania procesu poznawczego uzytkownika
serwisu, podczas kontaktu z treScig redakcyjna (artykul wspdtautorski [Al]) oraz
zaprojektowanie 1 przeprowadzenie eksperymentéw percepcyjnych w celu opracowania



efektywnego modelu reklamy internetowej (artykul wspdlautorski [A2]). Habilitantka
opracowala metryke szacujgca poziom inwazyjnosci badanej reklamy — VIM (ang. Visual
Intrusiveness Metrics).
4) Kontrybucje techniczne.
W artykule [Al11] przedstawiona zostala technika korekcji przesunieé¢ w serii zdjeé
wykonywanych aparatem fotograficznym bez uzycia statywu.

Do gléwnych osiggnig¢ Habilitantki, bedacych zarazem znacznym wkladem Habilitantki
w rozwo] dyscypliny naukowej ,,informatyka”, zaliczytbym przede wszystkim:
e opracowanie nowego scenariusza efektywnego projektowania eksperymentow
percepcyjnych, w tym:
o wprowadzenie hierarchii najczesciej wykorzystywanych metryk oceny jakosci
obrazow;
o opracowanie algorytmu odtwarzania danych po optymalizacji liczby wys$wietlen
w technikach poréwnywania parami, w celu skrocenia czasu wykonywania
eksperymentu;
o zdefiniowanie minimalnej liczby probek niezbednych w celu uzyskania
wiarygodnych wynikow;
o analize czasu wykonywania eksperymentéw percepcyjnych z wykorzystaniem
podstawowych technik oraz z uwzglednieniem redukcji liczby wyswietlen;
o opracowanie metody redukcji liczby obrazow w bazie wejsciowej
wykorzystywanych w eksperymencie percepcyjnym;
o czytelng wizualizacje wynikéw eksperymentow percepcyjnych w postaci grafu.

Habilitantka osiggnela réwniez wiele interesujacych rezultatow czastkowych, do ktorych
mozna zaliczy¢:

e opracowanie obiektywnej metryki oceny poziomu inwazyjnosci reklam internetowych
VIM (ang. Visual Intrusiveness Metrics) z wykorzystaniem wynikow badan
percepcyjnych;

e wprowadzenie zagadnienia percepcji do opracowanego modelu efektywnej reklamy
internetowej bazujgcej na optymalizacji wielokryterialnej), zaprojektowanie oraz
przeprowadzenie badan percepcyjnych na podstawie ktorych opracowany zostal
powyzszy model;

e poprawg opracowanego algorytmu usuwania ‘duchéw’ do akwizycji obrazéw HDR z
obrazéw sktadowych [A9], na podstawie wynikow eksperymentdéw percepcyjnych;

e opracowanie metody realistycznej wizualizacji efektu  podpowierzchniowego
rozpraszania $wiatla w obiektach czgsciowo przezroczystych w czasie rzeczywistym, z
uwzglednieniem kierunkowosci widzenia oraz badan percepcyjnych;

e przeprowadzenie eksperymentow percepcyjnych zwigzanych 2z opracowaniem
interaktywnego systemu wizualizacji efektu glgbi ostrosci z uwzglgdnieniem
kierunkowo$ci widzenia:

e przeprowadzenie eksperymentow percepcyjnych zwigzanych opracowaniem algorytmu
korekeji koloru po kompresji jasnosci dla obrazéw HDR.

Uwaga krytyczna: brak autorskiej monografii na temat pracy habilitacyjne;.

Podsumowujac moja recenzje osiagnie¢ naukowych, wysoko oceniam oryginalne wyniki,
opublikowane w liczacych si¢ czasopismach zagranicznych, jak réwniez materialach konferencji
naukowych. Uwazam, ze zostaly spelnione wymagania stawiane habilitacjom, dotyczace
odpowiednio wysokiego poziomu naukowego, oryginalnosci oraz wktadu wlasnego.



2. Ocena istotnej aktywnosci naukowej

aids Kierowanie miedzynarodowymi lub krajowymi projektami
badawczymi i udziat w takich projektach
Dr Anna Lewandowska byta kierownikiem projektu badawczego NCN:

e '"Percepcyjna analiza obrazow cyfrowych uwzgledniajgca charakterystyke widzenia
czlowieka" finansowanego przez MNiSW. Nr projektu: NN516 193537, Okres realizacji:
11.2009 - 05.2012, grant realizowany byl na Zachodniopomorskim Uniwersytecie
Technologicznym w Szczecinie.

oraz byla wykonawcg projektu NCN
e '"Percepcyjna analiza i przetwarzanie obrazoOw o rozszerzonym zakresie jasnosci
finansowanego przez MNiSW. Nr projektu: N206 015 31/2355. Okres realizacji: 11.2006
- 11.2008.

Wykonawca obecnie realizowanego projektu badawczego pt.
e "Wspomaganie procesOw rozprzestrzeniania tresci marketingowych w mediach
spolecznosciowych" finansowanego przez MNiSW. Nr projektu: 2016/21/B/HS4/01562,
grant realizowany jest na Zachodniopomorskim Uniwersytecie Technologicznym w
Szczecinie.

2i2, Wygtoszenie referatéow na miedzynarodowych i krajowych
konferencjach tematycznych

Dr Anna Lewandowska brala udzial w 14 miedzynarodowych i krajowych konferencjach
tematycznych:

International Conference Image, Processing and Communications, IP&C, Bydgoszcz, 07-09.09.
2016: Anna Lewandowska (Tomaszewska), (2017). Subjective image quality assessment
optimization, 171-178.

International Conference on Knowledge Based and Intelligent Information and, Engineering
Systems. KES, York, UK, 07-09.09, 2016: Jarostaw Jankowski, Anna Lewandowska, Jarostaw
Watrdbski, Pawel Ziemba, Wojciech Salabun, (2016). Modeling the perceptual response from
effects oriented web components towards lower intrusiveness, 147-158.

Computer Graphics and Vision, ICCVG, Warszawa, 19-21.09, 2016: Anna Lewandowska
(Tomaszewska), (2016). Perceptual Experiments Optimisation by Initial Database Reduction.
49-60.

Computer Graphics and Vision, ICCVG, Warszawa, 19-21.09, 2016: Anna Lewandowska
(Tomaszewska), (2014). Time Compensation in Perceptual Experiments., 49—60.

Computer Graphics and Vision, ICCVG, Warszawa, 15-17.09, 2012: Anna Tomaszewska,
(2012). User Study in Non-static HDR Scenes Acquisition., 245-252.

Image Analysis and Recognition, ICIAR, Aveiro, Portugalia, 25-27.06, 2012: Anna
Tomaszewska, Krzysztof Stefanowski, (2012), Real-time spherical harmonics based subsurface
scattering, 107-114.



8th International Symposium on Visual Computing, ISVC, Rethymnon, Crete, Greece, 16-18.07,
2012: Anna Tomaszewska, (2012). Real-Time Algorithms Optimization Based on a Gaze-Point
Position. 746-755.

Second international conference on Serious Games Development and Applications, SGDA,
Lisbon, Portugalia, 19-20.09, 2011: Radostaw Mantiuk, Bartosz Bazyluk, Anna Tomaszewska,
(2011). Gaze-Dependent Depth-of-Field Effect Rendering in Virtual Environments. 1-12.

Image Analysis and Recognition, ICIAR, Povoa de Varzim, Portugalia, 21-23.06, 2010: Anna
Tomaszewska, Mateusz Markowski, (2010). Dynamic Scenes HDRI Acquisition., 345-354.

Winter Spring Conference on Computer Graphics, WSCG, Praga, Czechy, 31.01-03.02, 2007: A.
Tomaszewska, R. Mantiuk, (2007). Image registration for multi-exposure high dynamic range
image acquisition, 49-56.

Reprogramowalne Uklady Cyfrowe, RUC, Szczecin, 2011: Anna Tomaszewska, Krzysztof
Stefanowski, Efekt rozpraszania podpowierzchniowego z wykorzystaniem programowalnego
procesora graficznego, 930-932.

Anna Tomaszewska, Wspomaganie sprzetowe do wyznaczenia statystyk obrazow naturalnych
wyzszego rzedu (GPU-based natural images statistics calculation, 899-901.

Reprogramowalne Uklady Cyfrowe, RUC, Szczecin, 2010: Anna Tomaszewska, Bartosz
Bazyluk, Effective real-time computer graphics processing based on depth-of-field effect, 675-
677.

Anna Tomaszewska, Oskar Osobniak, Wykorzystanie procesorow graficznych do szybkiego
renderingu krajobrazu sferycznego, 790-792.

InterFace, Humanities and Technology University of Warwick, UK, 15.07, 2010: Elena
Sikudovd, Pavol Elias, Andrej Ferko, Mantiuk Radostaw, Anna Tomaszewska, Seeing
paradoxical images, InterFace, Humanities and Technology, 41-43.

SigGraph Asia, Singapur, 2009: R.K. Mantiuk, R. Mantiuk, A. Tomaszewska, W. Heidrich,
(2009). Color correction for tone mapping, 193-202.

2.3. Wspétpraca z instytucjami i osrodkami naukowymi w kraju i
za granicq

Dr Anna Lewandowska w 2000 roku rozpoczeta wspotprace z University of Calgary w
Kanadzie. W ramach wspoélpracy odbyla staz na uczelni w 2000 roku.

W 2003 roku dr Anna Lewandowska rozpoczela wspdlprace z osrodkiem naukowym
Max Planck University for Computer Science w Saarbruecken w Niemczech (prof. dr inz. Karol
Myszkowski, dr inz. Rafal Mantiuk) zajmujac si¢ tematyka zwigzang z ocena jakosci obrazow
HDR na podstawie statystyk naturalnych wyzszego rzedu. W ramach wspotpracy odbyta w
Instytucie Max Planck staz naukowy na stanowisku PostDoc.

Wspdlpraca zaowocowala kolejng wspolpracq z The University of British Columbia,
Vancouver w Kanadzie (prof. W. Heidrich,).

W 2008 roku dr Anna Lewandowska nawigzala wspélprace z osrodkiem Comenius
University in Bratislava, w wyniku ktérej w 2010 roku powstata wspdlna publikacja.

W 2010 wznowita wspotprace z dr inz. Rafalem Mantiukiem, pracujagcym wowczas w
Bangor University w Wielkiej Brytanii.

Obecnie dr Anna Lewandowska kontynuuj¢ wspolprace z dr inz. Rafalem Mantiukiem
(Senior Lecturer na University of Cambrige) w zakresie percepcyjnej oceny jakosci obrazow
cyfrowych.



2.4. Dziatalnos¢ popularyzujgca nauke

Przez trzy edycje organizowanych w Szczecinie targdw gier komputerowych Szczecin
Game Show (V 2010, XI 2010, XI 2011) dr Anna Lewandowska koordynowala spotkania oraz
tworzyla stanowisko, na ktéorym studenci prezentowali gry tworzone na Wydziale Informatyki
ZUT.

Systematycznie dr Anna Lewandowska brala czynny udziat w promowaniu
macierzystego Zakladu, Wydzialu i Uczelni. Uczestniczyla aktywnie z ramienia Wydziatu
Informatyki ZUT w Nocach Naukowca 2010-2011 oraz Mocy Nauki 2017.

Dr Anna Lewandowska koordynowata przygotowanie do wyjazdu i uczestniczyla w
wyjezdzie studentéw na mig¢dzynarodowa konferencje naukowa CESCG (Central European
Seminar on Computer Graphics for Students) na Stowacji (2005-2010) jako ich opiekun oraz
cztonek Komitetu Naukowego Konferencji,

2.5. Dziatalnos¢ dydaktyczna

Poza dzialalnoscia naukowa dr Anna Lewandowska prowadzi tez aktywna dziatalno$¢
dydaktyczng, starajgc si¢ angazowa¢ w pracg naukows studentow. Efektem tego jest
promotorstwo 36 prac inzynierskich i magisterskich oraz wspolne publikacje naukowe. Prowadzi
wyklady, ¢wiczenia laboratoryjne i projektowe dla studentow nast¢pujacych kierunkow studiow:
Informatyka, Bioinformatyka, Inzynieria Cyfryzacji oraz Zarzadzanie i Produkcja. W latach
2003-2005 pelnila obowigzki opiekuna I roku Informatyki.

2.6. Miedzynarodowe i krajowe nagrody za dziatalnos¢ naukowq

e Uzyskanie w roku 2011 nagrody indywidualnej III stopnia JM Rektora ZUT w
Szczecinie za tworcze osiaggnigcia naukowe w 2010 r,

e Uzyskanie w roku 2010 nagrody indywidualnej I stopnia JM Rektora ZUT w Szczecinie
za tworcze osiggnigcia naukowe w 2009 r.

3. Ocena koncowa

Zgodnie ze stosowanymi aktami prawnymi stwierdzam, ze publikacje dr inz. Anny
Lewandowskiej w tematyce ,Projektowanie, analiza i zastosowanie wynikow
eksperymentéw percepcyjnych w obrazowaniu komputerowym™ stanowia znaczny wkiad
Habilitantki w rozwdj dyscypliny naukowej informatyka. Stwierdzam jednoznacznie, Zze
spelnione sg wymagania w zakresie osiagnigcia naukowego, jak rowniez istotnej aktywnosci
naukowej, ktore sa stawiane przez ustawodawce kandydatom w przewodach habilitacyjnych, a
takze wymagania zwyczajnego przyjecia w tej kwestii w polskim $rodowisku naukowym. W
zwigzku z powyzszym wnoszg o dopuszczenie dr inz. Ann¢ Lewandowska do dalszych,
przewidzianych odnosnymi przepisami etapéw przewodu habilitacyjnego.

Conef/—



