Wydziat Informatyki

Nazwa kierunku studiow: informatyka

Poziom ksztatcenia: studia pierwszego stopnia

Profil studidw: ogdlnoakademicki

Dziedzina: dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych

Dyscyplina naukowa: informatyka techniczna i telekomunikacja (100%)

Tytut zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: inzynier

Zatacznik nr 3 do uchwaty nr 47 Senatu ZUT z dnia 27 maja 2024 r.

Opis zaktadanych efektéw uczenia sie

Odniesienie do efektow
uczenia sie dla

Odniesienie do efektow uczenia sie prowadzacych
do uzyskania kompetencji inzynierskich

Kod Efekt uczenia sie dla programu studiéw
¢ prog kwalifikacji na poziomie| (w przypadku studiéw konczacych sie tytutem
6, 7 lub 8 PRK zawodowym inzyniera lub magistra inzyniera)
Wiedza
Ma poszerzong wiedze w zakresie matematyki stosowanej i obliczeniowej oraz
I_1A_WO01 [fizyki, niezbedng do formutowania i rozwigzywania probleméw w informatyce i P6S_WG
dyscyplinach pokrewnych.
Ma zaawansowang i uporzgdkowang, podbudowang teoretycznie wiedze
I_1A_WO02 |ogdlng obejmujaca kluczowe zagadnienia z zakresu fundamentalnych obszaréw P6S_WG
informatyki.
Ma szczegétowa wiedze w zakresie wybranych specjalnosci informatyki
|_1A W03 czegolowq wieaz ybranyeh sped Y P6S_WG
- - techniczne;. -
Ma wiedze o stanie obecnym i kierunkach rozwoju kluczowych obszarow
|_1A_WO04 P6S_WG

informatyki i wybranych aspektéw dyscyplin z otoczenia informatyki.




Kod

Efekt uczenia sie dla programu studiéow

Odniesienie do efektow
uczenia sie dla
kwalifikacji na poziomie
6,7 lub 8 PRK

Odniesienie do efektow uczenia sie prowadzacych
do uzyskania kompetencji inzynierskich
(w przypadku studiéow konczacych sie tytutem
zawodowym inzyniera lub magistra inzyniera)

|_1A_WO05

Ma wiedze o nowoczesnych metodach projektowania, analizowania,
wytwarzania, testowania oprogramowania oraz rozwigzywania wybranych
zadan inzynierskich obejmujgcych w szczegdlnosci narzedzia wspomagajgce
wytwarzanie oprogramowania na réznych etapach powstawania, eksploatacji i
rozwoju systemow informatycznych.

P6S_WG

P6S_WG

|_1A_WO06

Zna i rozumie procesy wspotczesnej cywilizacji w zakresie ekonomii i prawa,
zwtaszcza w kontekscie ochrony wiasnosci intelektualnej ze szczegdlnym
uwzglednieniem rozwigzan w produktach informatycznych.

P6S_WK

|_1A_WO07

Zna podstawowe zasady zarzadzania oraz tworzenia i prowadzenia réznych
form przedsiebiorczosci.

P6S_WK

P6S_WK

Umiejetnosci

|_1A_UO1

Posiada umiejetnosci w zakresie znajomosci jezyka obcego na poziomie
biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego; potrafi
postugiwac sie specjalistyczng terminologia w srodowisku branzowym i poza
nim, w szczegoélnosci wykorzystujgc nowoczesne technologie informacyjno-
komunikacyjne; potrafi w dyskusji wymienia¢ poglady, skutecznie przekonywac
do witasnych pomystédw oraz uwzglednia¢ sugestie wspdtpracownikdw.

P6S_UK

|_1A_UO02

Potrafi aktywnie uczestniczy¢ w pracach projektowych — zespotowych i
indywidualnych. Przy planowaniu i realizacji projektow informatycznych potrafi
zastosowac podstawowe metodyki zarzadzania projektami informatycznymi.

P6S_UO

P6S_UW

|_1A_UO3

Potrafi planowac wtasng Sciezke kariery i rozwoju opartg na mozliwosci
ksztatcenia ustawicznego obejmujgcego studia kolejnych stopni, a takze
szkolenia i certyfikacje zwigzane z profilem zawodowym, posiada umiejetnosci
samoksztatcenia sie.

P6S_UU

|_1A_U04

Potrafi identyfikowac zwigzki i zaleznosci w procesach zachodzgcych w
systemach rzeczywistych i na tej podstawie tworzy¢ modele komputerowe oraz
przeprowadzac ich symulacje.

P6S_UW

P6S_UW




Odniesienie do efektéw
uczenia sie dla

Odniesienie do efektow uczenia sie prowadzacych
do uzyskania kompetencji inzynierskich

Kod Efekt uczenia sig dla programu studiow kwalifikacji na poziomie| (w przypadku studiéw konczacych sie tytutem
6, 7 lub 8 PRK zawodowym inzyniera lub magistra inzyniera)

Potrafi zaplanowac i zrealizowac eksperymenty w zakresie oceny wydajnosci,

I_1A_UO05 . . . i . P6S_UW P6S_UW

- T ztozonosci, efektywnosci systemdw informatycznych i ich sktadowych. - -
Potrafi pozyskiwaé, przesytac, przetwarzac dane, podsumowywacé wyniki

I_1A_UO6 |eksperymentéw empirycznych, dokonywac interpretacji uzyskanych wynikéw i P6S_UW P6S_UW
formutowac wynikajace z nich wnioski.
Potrafi samodzielnie postugiwaé sie materiatami Zrédtowymi w zakresie analizy i

I_1A_UO07 |syntezy zawartych w nich informacji oraz poddawa¢ je krytycznej ocenie w P6S_UW
odniesieniu do probleméw informatycznych.
Potrafi rozwigzywac inzynierskie zadania informatyczne z wykorzystaniem

|_1A_UO8 |metod matematyki obliczeniowej w szczegdlnosci stosujac techniki analityczne P6S_UW P6S_UW
lub symulacyjne.
Potrafi dobra¢ wtasciwe metody i narzedzia do rozwigzywania wybranych zadan

I_1A_U09 | . . i P6S_UW P6S_UW
informatycznych w warunkach nie w petni przewidywalnych.
Potrafi postugiwac sie rachunkiem ekonomicznym przy wstepnej ocenie

I_1A_U10 |podejmowanych przedsiewzie¢ informatycznych, dostrzegajac znaczenie P6S_UW P6S_UW
aspektdow technicznych, spotecznych i organizacyjnych.

Kompetencje
spoteczne

Jest gotdw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy oraz ma Swiadomos¢ jej

I_1A_KO1 |znaczenia w procesie rozwigzywania szeregu probleméw inzynierskich i P6S_KK
technicznych w dziedzinie informatyki.
Jest gotow do ksztattowania i stosowania postaw prospotecznych: humanizmu,
patriotyzmu, tolerancji, otwartosci i wspétpracy oraz efektywnego

|_1A_KO02 |komunikowania sie, inicjowania dziatan i uczestnictwa w dziatalnosci na rzecz P6S KO
wtasciwego wykorzystywania nowych technologii i szerzenia idei spoteczeristwa
informacyjnego, a takze do myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy.
Jest gotéw do podjecia spotecznej, zawodowej i etycznej odpowiedzialnosci za

I_1A_KO3 [petnione role zawodowe w kontekscie informatyki i zwigzanych z nimi aspektéw P6S_KR

prawnych i etycznych, a takze wymagania takiej postawy od innych.
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