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Wydziat Informatyki
Nazwa kierunku studiéw: Informatyka
Dziedziny nauki: dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych
Dyscypliny naukowe: informatyka techniczna i telekomunikacja (100%)
Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki
Forma studiow: stacjonarna i niestacjonarna
Poziom ksztatcenia: pierwszy

Tytut zawodowy absolwenta: inzynier

Odniesienie do Odniesienie do efektéw uczenia sie
efektow uczenia | prowadzacych do uzyskania kompetenc;ji

Kod Efekt uczenia sie dla programu studiéw sie dla kwalifikacji inzynierskich (w przypadku studiow
na poziomie konczacych sie tytutem zawodowym
6, 7 lub 8 PRK inzyniera lub magistra inzyniera)
Wiedza

Posiada poszerzong wiedze w zakresie matematyki stosowanej i obliczeniowej oraz fizyki,
I_1A_WO01 |niezbedng do formutowania i rozwigzywania problemow w informatyce i dyscyplinach P6S_WG P6S_WG

pokrewnych.

Posiada wiedze w zakresie projektowania, analizy i implementacji algorytmow, struktur
I_1A_WO02 |danych oraz konstrukcji programistycznych, zna podstawowe problemy algorytmiczne P6S_WG P6S_WG

wystepujgce w obszarze informatyki.

Posiada poszerzong wiedze w zakresie metod przechowywania, przetwarzania,

I_1A_WO03 |przesytania i analizy danych oraz modelowania systeméw umozliwiajgcg rozwigzywanie |P6S_WG P6S_WG

rzeczywistych problemoéw obliczeniowych.




Odniesienie do

efektow uczenia

Odniesienie do efektow uczenia sie

prowadzacych do uzyskania kompetencji

Kod Efekt uczenia sie dla programu studiéw sie dla kwalifikacji inzynierskich (w przypadku studiow
na poziomie konczacych sie tytutem zawodowym
6, 7 lub 8 PRK inzyniera lub magistra inzyniera)

| 1A W04 Ma wiedze w zakresie programowania systeméw komputerowych, zna podstawowe PES WG PES WG

- paradygmaty programowania i wiodgce jezyki programowania. - -
Posiada wiedze o cyklu zycia systeméw informatycznych; zna nowoczesne metody

I_1A_WO05 |projektowania, analizowania, wytwarzania i testowania oprogramowania, w szczegélnosci |P6S_WG P6S_ WG
obejmujgce szeroko stosowane narzedzia wspomagajgce wytwarzanie oprogramowania.
Posiada ogolng wiedze dotyczacg szeroko pojetych systemdw informatycznych,

I_1A_W06 |obejmujgca rozne fazy eksploatacji i rozwoju systeméw oraz zwigzane z tym procesy, zna |P6S_WG P6S WG
podstawowe narzedzia i techniki przydatne w rozwigzywaniu problemoéw informatycznych.
Posiada wiedze w zakresie ochrony i zarzgdzania informacjg oraz bezpieczenstwa

I_1A_W07 |systemdw informatycznych, jest Swiadomy obowigzujgcych norm prawnych i etycznych P6S WG P6S WG
oraz zagrozen w dziedzinie przestepczosci elektroniczne;.
Posiada poszerzong wiedze w zakresie analizy, konfiguracji, integracji i bezpieczenstwa

I_1A_WO08 P6S_WG P6S_WG
systemow i ustug informatycznych.
Zna zasady dziatania i podstawowe metody projektowania interfejséw komunikacyjnych

I_1A_WQ09 |czlowiek-maszyna, ze szczegdélnym uwzglednieniem obrazowania komputerowego P6S WG P6S WG
i wizualizacji danych.

L 1A W10 Posiada uporzadkowang i pogtebiong wiedze z zakresu architektury systemow P6S. WG P6S. WG
komputerowych, uwzgledniajgcg wspotczesne kierunki rozwoju sprzetu komputerowego.
Ma podstawowg wiedze w zakresie procesow spotecznych oraz zna podstawowe zasady

I_1A_ W11 P6S_WK P6S_WK
pracy zespotowe;.

I_1A_W12 |Ma wiedze na temat wspotczesnych zagadnien zwigzanych z globalizacjg i informatyzacjg. |[P6S_WK P6S_WK
Posiada wiedze w zakresie ekonomii i zarzadzania, w tym umozliwiajgcg tworzenie

I_1A_W13 |i rozwdj przedsiebiorczosci w réznych jej formach, jest Swiadomy uwarunkowan prawnych [P6S_WK P6S_WK
i odpowiedzialnosci zwigzanej z prowadzeniem dziatalnosci gospodarcze;.
Posiada wiedze dotyczgcg ochrony wiasnosci intelektualnej, w szczegolnosci prawa

I_1A_W14 |autorskiego i prawa patentowego w wymiarze krajowym i europejskim, dotyczgce przede [P6S_WK P6S_WK

wszystkim rozwigzan stosowanych w produktach informatycznych.




Kod

Efekt uczenia sie dla programu studiéw

Odniesienie do
efektéw uczenia
sie dla kwalifikacji

na poziomie

Odniesienie do efektow uczenia sie
prowadzacych do uzyskania kompetencji
inzynierskich (w przypadku studiow
konczacych sie tytutem zawodowym

6, 7 lub 8 PRK inzyniera lub magistra inzyniera)
Umiejetnosci

Potrafi wykrywac¢ zwigzki i zaleznosci w procesach zachodzgcych w systemach

I_1A_UO1 [rzeczywistych i na tej podstawie tworzy¢ modele komputerowe i przeprowadzac ich P6S_UW P6S_UW
symulacje.

| 1A U02 Potrafi zaplanowa¢ i zrealizowa¢ eksperymenty w zakresie oceny wydajnosci, ztozonosci, PGS UW PES UW

- efektywnosci systemow informatycznych i ich sktadowych. - -
Potrafi pozyskiwac, przesytaé, przetwarzac¢ dane, podsumowywac wyniki eksperymentéw

I_1A_UO03 |empirycznych, dokonywa¢ interpretacji uzyskanych wynikéw i formutowa¢ wynikajgce P6S_UW P6S_UW
z nich wnioski.
Potrafi samodzielnie postugiwaé sie materiatami Zrédtowymi w zakresie analizy i syntezy

I_1A_U04 |zawartych w nich informacji oraz poddawac je krytycznej ocenie w odniesieniu P6S_UW P6S_UW
do probleméw informatycznych.

| 1A U5 Potrafi rozwigzywac¢ zadania i problemy informatyczne z wykorzystaniem metod PES UW P6S UW

- matematyki obliczeniowej w szczegdlnosci stosujgc techniki analityczne lub symulacyjne. - -

| 1A U0B Potrafi rozwigzywaé¢ podstawowe problemy algorytmiczne z uwzglednieniem ich PES UW PES UW

- zfozonosci postugujac sie kluczowymi jezykami programowania. - -
Potrafi postugiwac sie rachunkiem ekonomicznym przy wstepnej ocenie podejmowanych

I_1A_UO07 |przedsiewzie¢ informatycznych, dostrzegajgc znaczenie aspektow technicznych, P6S_UW P6S_UW
spotecznych i organizacyjnych.

I_1A_U08 |Potrafi dobrac¢ i krytycznie ocenic¢ elementy sktadowe systemow komputerowych. P6S_UW P6S_UW
Potrafi analizowac i ocenia¢ przydatnos¢ jezykdw, platform programistycznych i narzedzi

I_1A_U09 |informatycznych do rozwigzywania wybranych probleméw inzynierskich w dziedzinie P6S_UW P6S_UW
informatyki.

L 1A_U10 Potrafi projektowac i implementowac systemy informatyczne postugujac sie narzedziami P6S_UW P6S_UW

wspomagajgcymi proces wytwarzania oprogramowania na réznych jego etapach.




Odniesienie do

efektow uczenia

Odniesienie do efektow uczenia sie

prowadzacych do uzyskania kompetencji

Kod Efekt uczenia sie dla programu studiéw sie dla kwalifikacji inzynierskich (w przypadku studiow
na poziomie konczacych sie tytutem zawodowym
6, 7 lub 8 PRK inzyniera lub magistra inzyniera)

Potrafi projektowac i tworzy¢ interfejsy cztowiek-maszyna dla ré6znych klas systeméw

I_1A_U11 |informatycznych, w tym z uwzglednieniem potrzeb i wymagan zorientowanych P6S_UW P6S_UW
na uzytkownika.

| 1A U12 Potrafi konfigurowac systemy komputerowe i ustugi, w zakresie bezpieczenstwa, sieci PES LW PES LW

- komputerowych, zasobow sprzetowych i oprogramowania. - -
Potrafi postugiwac sie jezykiem specjalistycznym, zaréwno polskim jak i angielskim,

I_1A_U13 |w srodowisku branzowym i poza nim, w szczegdlnosci wykorzystujgc wspétczesne srodki |P6S UK
komunikaciji.

| 1A UT4 W dyskusji potrafi w sposob konstruktywny wymieniac¢ poglady, skutecznie przekonywac P6S UK

- do wiasnych pomystéw oraz uwzglednia¢ sugestie wspotpracownikow. -

1A U15 Posiada umiejetnosci w zakresie znajomosci jezyka angielskiego na poziomie biegtosci B2 P6S_ UK
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
Potrafi aktywnie uczestniczy¢ w pracach projektowych — zespotowych i indywidualnych.

|_1A_U16 |Przy planowaniu i realizacji projektéw informatycznych potrafi zastosowaé podstawowe P6S_UO
metodyki zarzadzania projektami informatycznymi.
Potrafi planowa¢ wtasng sciezke kariery i rozwoju opartg na mozliwosci ksztatcenia

I_1A_U17 |ustawicznego obejmujgcego studia kolejnych stopni, a takze szkolenia i certyfikacje P6S_UU
zwigzane z profilem zawodowym, posiada umiejetnosci samoksztatcenia sie.

Kompetencje
spoteczne

| 1A_KO1 Pot.rafi krytycznie oceni¢ posiadang wiedze informatyczng oraz dostrzega dynamike jej P6S_KK
Zmian.
Ma swiadomos¢ znaczenia wiedzy (w szczegodlnosci jej niewtasciwego uzycia) w procesie

I_1A_KO02 P6S_KK
rozwigzywania szeregu problemow inzynierskich i technicznych w dziedzinie informatyki.
Ma kompetencje w zakresie stosowania w zyciu i ksztattowania postaw prospotecznych:

I_1A_KO03 |humanizmu, patriotyzmu, i tolerancji oraz otwartosci i wspotpracy w tym w srodowiskach  |P6S_KO

wielokulturowych, rozumie korzysci wynikajgce z mobilnosci.




Odniesienie do

efektow uczenia

Odniesienie do efektow uczenia sie
prowadzacych do uzyskania kompetencji
inzynierskich (w przypadku studiow

Kod Efekt uczenia sie dla programu studiéw sie dla kwalifikacji
na poziomie konczacych sie tytutem zawodowym
6, 7 lub 8 PRK inzyniera lub magistra inzyniera)

Ma kompetencje do podejmowania dziatan na rzecz upowszechniania wiedzy na temat

I_1A_KO04 |witasciwego wykorzystywania nowych technologii i szerzenia idei spoteczeristwa P6S_KO
informacyjnego.

I_1A_KO5 |Ma kompetencje do myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy. P6S_KO
Jest sSwiadomy spotecznego i zawodowego kontekstu informatyki oraz zwigzanych z nim

I_1A K06 |aspektéw prawnych i etycznych, odpowiedzialnie stosuje przepisy prawa i przestrzega P6S_KR

zasad etyki w zyciu zawodowym i codziennym.




	Wydział Informatyki

