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Zatacznik nr 2 do Uchwaty nr 94 Senatu ZUT z dnia 25 kwietnia 2022 r.

Wydziat Informatyki
Nazwa studiéw: Programowanie komputeréw

Dziedziny nauki: dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych

Dyscypliny naukowe: informatyka techniczna i telekomunikacja (100%)

Profil ksztatcenia:
Forma studiow: niestacjonarna

Poziom ksztatcenia: podyplomowy

Odniesienie do efektow uczenia sie

Kody tresci programowych prowadzacych

Grupa Kod Efekt uczenia si¢ dla programu studiow dla kwalifikacji n;;lzznomne 6,7 lub8 do uzyskania efektu uczenia sie
. Ma podstawowg wiedzg dotyczacg systemdw liczbowych,
Wiedza PK_10-_W01 ) P6S_WG P7S_WG T-A-1 T-L-1 T-L-2 T-W-1 T-W-2
- = oprogramowania - -
Wiedza PK_10- W02 Ma podstawowg wiedze w zakresie algorytmizaciji i struktur danych P6S_WG P7S_WG T-A2 T-A3 T-Acd T-A5 T-A6 T-W-1 T-W-3 T-W-4
Wiedza PK_10-_W03 Zna podstawowe techniki programowania procedurainego P6S_WG P7S_WG T-L-2 T-L-3 T-W-1 T-W-4 T-W-5 T-W-6 T-W-7
Wiedza PK_10- W04 I\P/I;r\‘/gﬁdze w zakresie sktadni, semantyki i sfer zastosowan jezyka P6S_WG P7S_WG ToLod ToL<2 T-L-3 T-L-4 T-L-5 T-W-1
Wiedza PK 10- WO5 Zna podstawowg techr_1|k| ;')rogramowanla obiektowego, implementacje P6S WG P7S WG P8S WG T-W-1 T-W-10 T-W-2 T-W-3 T-W-4 T-W-5 T-W-6 T-
- - klas i korzystanie z obiektow - - - W-7
Wiedza PK_10-_W06 Zna techniki programowania wizualnego P6S_WG P7S_WG P8S_WG T-W-1 T-W-2 T-W-3 T-W-4 T-W-5 T-W-6
Wiedza PK_10- W07 Ma wiedze w zakresie sktadni i zastosowania HTML5 i CSS3 P6S_WG P7S_WG T-W-1 T-W-2 T-W-3 T-W-4 T-W-5 T-W-6 T-W-7
Potrafi sformutowa¢ problem algorytmiczny, zaproponowa¢ odpowiednig
Umiejetnosci PK_10-_U01 technike algorytmiczng do jego rozwigzania oraz metode reprezentacji [P6S_UW T-A-2 T-A-3 T-A-4 T-A-5 T-A-6 T-W-1
do jego przedstawienia
Umiejetnosci PK_10-_U02 Potrafi przeanalizowac i przgdstawm w jezyku edukacyjnym Blockly P6S_UW ToLod T-Lo2 T-W-1
wybrane problemy algorytmiczne
Umiejetnosci PK_10-_U03 Potrafi mysle¢ w kategonach_c!ekompozyql problerpow algorytmicznych P6S_UW P7S_UU ToLoA T-L-2 T-W-1
do elementarnych konstrukcji jezyka programowania
Umiejetnosci PK_10-_U04 Umie pisac, uruchamia i testowac programy w jezyku Python P6S_UW P7S_UU T-W-1 T-W-2 T-W-3 T-W-4 T-W-5 T-W-6
Umiejetnosci PK_10-_U05 Potrafl zidentyfikowac proste obiekty w programowanym systemie P6S_UW P7S_UU ToLt T-L-2 T-Lod T-W-1 T-W-2 T-W-3 T-W-4 T-W-5
i przygotowac dla nich kod
- - Potrafi korzysta¢ w swoim kodzie z istniejgcych klas do tworzenia T-L-1 T-L-2 T-L-3 T-L-4 T-L-5 T-W-1 T-W-10 T-W-2
Umiejetnosci PK_10-_U06 wiasnych obiektow P6S_UW P7S_UU T-W-3 T-W-4 T-W-5 T-W-6 T-W-7
Umiejetnosci PK_10-_U07 Potrafl przygotowac aplikacie 2 podtawowym interfejsem uzytkownika |pgg |y p7s ToLA T-L-2 T-L-3 T-L-4 T-L-5 T-L-6 T-W-1
Umiejetnosci PK_10-_U08 Umie postugiwac sig znacznikami jezyka HTML5 i arkusza CSS3 P6S_UW P7S_UU ToLod ToL2 T-L-3 T-L-4 T-W-1
Umiejetnosci PK_10-_U09 Posiada umiejetnos¢ wytworzenia prostej strony internetowe;j P6S_UW P7S_UU ToLd ToL-2 T-L-3 T-L-4
Kompetencje PK 10- KO1 Wykazuje postawe odpowiedzialnego i samokrytycznego autora kodu P6S KK PES KR P7S KK P7S KR T-W-1 T-W-2 T-W-6
spoteczne -~ komputerowego — — - -
Kompetencje PK_10-_K02 Rozumie role programisty w procesie wytwarzania oprogramowania P6S_KK P6S_KO P6S_KR P7S_KK ToLod T-Le2 T-L-5 T-L-6 T-W-1 T-W-2 T-W-5 T-W-6

spoteczne

P7S_KR




